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IMPRESIÓON 3D y el MUNDO de la MODA

• El Derecho de a moda es una área jurídica 
especializada que se ocupa de cuéstiones
jurídicas específicas relacionadas con la
indústria de la moda.

Implica: 

• Propiedade Intelectual, Derechos de Autor, 
Marcas, Patentes, Diseño Industrial, 
Contratos, Regulacion Gubernamental, 
responsabilidad civil, laboral y 
medioambiental, entre otras.
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Moda y Impresión 3D - Quando começou?

• 2000 – La impresión 3D 

comienza a utilizarse em la

indústria de la moda;

• 2011 – Continuum 

Fashion crea una línea de 

accesorios llamada “N12”;
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La moda 3D facilita la producción de acessórios

Factores positivos

• La criación de piezas con formas, texturas y 

detalles muy precisos;

• Permite una producción más sostenible ya que 

reduce los resíduos de material y la carga de 

carbono;

• Producción personalizada para el cliente.

Retos

• Limitacíon de las opciones materiales;

• Falta de flexibilidad y comodidad en algunas de la

partes;

• Limitación de la escala de produción en serie.
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La Indústria de la moda es global – Mercado en Brazil

Cuanto gana al año la Industria de la

Moda em Brasil?

Datos generales del sector actualizados

em enero de 2023, 

Volumen de negócios de la Cadena Textil y 

de la Convección:

• 190.000 millones de reales en 2021

• 161.000 millones de reales em 2020 

(Fonte: IEMI 2022)
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Industria de la Moda – 3D

Tecnologia 3D em el

Mundo de la Moda

• Iris van Herpen –

Diseñadora holandesa 

que utiliza la impresión

3D em sus coleciones 

de moda y ha sido 

pioneira em el uso de 

la tecnología 3D en la

industria de la moda.
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Industria de la Moda – 3D

Tecnologia 3D en el

Mundo de la Moda

• Danit Peleg –

Diseñadora israeli que 

crieó la primera

colecíon de ropas

impresa en 3D en su

casa, utilizando una 

impresora 3D de mesa.
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Industria de la Moda – 3D

Tecnologia 3D en el

Mundo de la Moda

• United Nude -

Empresa de calzado

que utiliza la impresión

3D para crear zapatos

de design inovadores.
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Industria de la Moda – 3D

Tecnologia 3D en el

Mundo de la Moda

• Continuum Fashion -

Una empresa que 

utiliza impresíon 3D 

para crear ropas y 

vestidos 

personalizados y 

únicos.
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Industria de la Moda – 3D

Tecnologia 3D en el

Mundo de la Moda

• Adidas – La marca 

desportiva ha utilizado 

la impresión 3D para 

crear suelas de zapato

personalizadas, 

adaptadas a la forma 

del pie del usuário.
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Industria de la Moda – 3D

Tecnologia 3D en el

Mundo de la Moda

• Under Armour -

marca esportiva que 

utiliza la impresión 3D 

para crear calzados de 

alto desempenho, com 

un diseño inovador y 

una comonidad

personalizada.
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Indústria de la Moda – Retos (i)

Tecnologia 3D en el Mundo 

de la Moda

• Inverta en formacíon y 

atualización profisional: 

Es importante que los

estilistas se mantengan al 

dia de las nuevas

tecnologias y aprendan a 

utilizar las herramientas de 

modelado 3D para crear

sus proprias piezas.
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Indústria de la Moda – Retos (ii)

Tecnologia 3D en el Mundo 

de la Moda

• Proteger la Propiedad

Intelectual: 

Con la incorporación de la

impresión 3D, es posible que 

alguien copie uma prenda o 

um accesorio creado pon un

deseñador mediante 

tecnologia 3D.
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Moda y Derecho de Autor (i) 

• En Unión Europea y en

muchos outros países de 

América Latina, la ropa y los

accesrios de moda, como 

bienes imateriales, pueden

protegerse mediante 

Derechos de Autor.

• En Brazil - Ley n. 9.610/980 
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Moda y Derecho de Autor (ii)

• Los Derechos de Autor 

proporionan una base para la 

protección de la fase 

bidimensional de la 

producción de la prenda y de 

los accesorios

• Cómo funcionará la 

protección para su fase de 

producción de moda 

tridimensional y frente a 

posibles copias em 

impresión 3D?
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Moda y Derecho de Autor (iii)

• En dos dimensiones um proyecto

de moda puede estar protegido 

por los Derechos de Autor como 

obra de arte, pintura o dibujo. 

• En tres dimensiones producidas

a partir de este sketch, no está 

protegido de forma separada y la

copia que utilice la pieza

tridimensional como modelo no 

está sujeita a Copyright/infración

de Derechos de Autor.
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Moda y Derecho Industrial (i)

• Los modelos o deseños 

industrial tienen um papel 

muy importante en la 

protección de la moda, 

siempre que se trate de un 

disseño nuevo (novedad 

relativa), com carácter 

individual y aplicable a um 

produto.
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Moda y Derecho Industrial (ii)

• Las obras de carácter 

puramente artístico no se 

consideran Diseños Industriales. 

(Articulo 98, Ley 9279/1996). 

• Está claro que, cuando una 

persona crea una pieza, o un 

estampado, una sola vez, como 

forma de expresión, no entra en el 

tipo de registro del Derecho 

Industrial.
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• La legislació no se adapta a las necessidades y 

preocupaciones de la industria de la moda en relación

con la pirateria llevada a cabo a través de la tecnologia 

3D, porque:

• Algunos artículos de moda pueden estar 

protegidos por Derechos de Autor y de Derechos

Industrial; 

• La copia privada es legal. 

La Revolución 3D es un reto más y sabemos que el

Derecho, en este campo, nació y há evolucinado em 

función de estos câmbios tecnológicos, por lo que sin

duda sabra adaptar-se como lo há hecho hasta ahora.

Conclusiones Generales
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